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6 解説指引 以下的問題只是⼀個參考，不需要跟每⼀題去發問，可以按學⽣的情況去靈活運⽤。 

4F 解説 解説問題（舉例） 
事實 

（Facts） 
A. 我看⾒剛才遊戲好刺激，⼤家都很投⼊，剛才有什麼深刻的⽚段？ 

B. 你有幾多次「⻝棋」／「被⻝棋」的經歷？ 

C. 在遊戲中，你有幫助過⼈或被⼈幫助嗎？ 

D. 在遊戲中，你曾阻撓別⼈（或被⼈阻撓）前進嗎？ 

E. 剛才你（或別⼈）有否使⽤過功能牌？當時的情況怎樣？ 
感受

（Feelings） 
A. 在遊戲期間，有讓你感到開⼼、興奮、緊張、沮喪、不平的時刻嗎？ 

B. 在前路被阻擋時，你的⼼情如何？（跟進問題：你怎樣去⾯對當時的困境？） 

C. 當順利⾛了⼀段路後，你突然被⼈「⻝棋」，需回到原處時，你的感覺如何？（跟
進問題：接著你有何打算？） 

D. 你最喜歡哪些功能牌？ 

E. 你喜歡兩⼈合作的模式嗎？抑或你喜歡以單⼈模式去闖⼀闖？ 

F. 你滿意⾃⼰的表現嗎？ 
發現

（Findings） 
A. 你在什麼時候會選擇修路？（想阻礙別⼈／⾃⼰⾛快點／拿經驗幣／享受遊戲？） 

B. 你到達終點的過程崎嶇嗎？你覺得⾃⼰憑著什麼去戰勝逆境？（樂觀⼼態/對團隊
信任/堅毅精神？） 

C. 你在過程中有學到/應⽤到什麼技能？（⼈際技巧／解決問題能⼒／情緒管理／⺫
標訂定？） 

D. 你對你的隊友有何新的認識／發現？  

E. 回顧整個遊戲過程，你認為⾃⼰有什麼值得欣賞的地⽅？ 

F. 在現實⽣活中，你覺得經驗幣代表什麼？（跟進問題：你在⽇常⽣活中，會怎樣
增加你的經驗值？） 

G. 你遇到的功能牌對你的結局有何影響？現實⽣活中，你也有「功能牌」嗎？ 

H. 你在現實⽣活中，有經歷這些處境嗎？（迷路／⾼⼭／森林／⼤霧⋯⋯） 你當時
怎樣應對？ 

I. 你覺得於不同道路牌上所標⽰的「加分」或「減分」的⼼態，有什麼意思？你認
同嗎？（如「低⾕」中：⾃信「＋1」⋯⋯沮喪「－1」猶豫「－1」⋯⋯） 

J. 回顧整個過程，你覺得你在建構/⾏⼀條怎樣的路？嘗試給這條路⼀個名稱。（例
⼦：開⼼⼜有阻滯的路、困難滿佈但仍能戰勝的路……） 

未來 
（Future） 

A. 如果讓你設計⼀個新的功能牌，你會加⼊什麼功能？ 

B. 如果能回到剛才某⼀刻或整局重新再來，你會否改變策略/⾏動？ 

C. 你會以怎樣的⼼態或⾏動，⾯對現實⽣活中的⾼低起伏？ 

D. 這個遊戲對你⾯對現在的⽣活或未來的⼈⽣路有什麼啟發？ 

E. 在現實⽣活中，你會怎樣取得有助你前⾏的資源（可能是經驗幣？好團隊？功能
牌？） 

 








